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教育

［
伦敦大学学院 (UCL) | MArch CmematIC and V|deogame ArchItecture 2025 - 2026 
Focus: Game Design, Unreal Engine, Interactive Narrative, Virtual Environments 

西交利物浦大学＆利物浦大学I BA Arch itecture 2020 - 2024 

经侃

The Perfect City I第三人称叙事冒险游戏 13人项目

核心玩法设计与实现参与设计并使用 UE5 Bluepr int/ C＋＋实现核心玩法机制通过扩散式

探测 、 Overlap Detection 与视觉反馈 ， 使玩家感知正常状态下不可见的环境信息困绕同—

核心机制拓展隐藏物体探测 、 路径重构及声音驱动 Echo 三类交互场景。

2026 

游戏系统开发 承担约 95% UE 机制实现 ， 搭建游戏菜单系统 、 NPC对话系统 (Struct + Enum + 

DataTable) 、 物品捡拾与检视 ， 并通过 Gamelnstance 实现跨关卡物品保留，支持物品拾取 、

背包浏览 、 旋转／缩放检视及信息查看，同时搭建关卡流程控制与 UI 系统。

Al 辅助开发 熟练使用 Al 辅助开发 ， 将玩法需求拆解为包含功能目标 、 现有 Bluepr int逻辑 、

技术约束与预期结果的高效 Prompt,引导 Al 输出可执行的 Bluepr int/ C++ 实现方案，基千

自身 UE逻辑理解对生成方案进行判断 、 Debug与迭代 ， 并通过实际运行及打包测试完成验证。

项目推进与交付 将目标拆解为具体功能与执行任务 ， 明确成员分工及任务衔接 并负责

UE 主工程的版本整合 、 功能验收与测试推进，成品为 4 个关卡 、 15—

，

20分钟完整可玩版本。

https://www.bartlettarchucl.com/cva-group3-adaptation/the-perfect-city
https://youtu.be/3dZkd4wj6pA?feature=shared


经侃

Align I VR游戏 16人项目

核心玩法实现 参与以视错觉对齐建筑碎片
”

为核心的空间解谜机制设计 ， 承担约 60％核心

机制开发将抽象的视觉对齐概念转化为简单的UE实现逻辑。

VR 交互开发 负责 UE VR 基础交互框架搭建 ， 实现基千手柄方向输入的 Locomotion, 进行

VR 的功能测试与交互调试。

Featherland I 2.5D 类银河恶魔城游戏 15人项目

敌人行为开发 使用UE实现敌人追击机制 ， 通过玩家相对位置与敌人朝向判断是否进入

前方视野范围并根据检测结果切换待机／追击状态 ， 完成基础敌人感知与行为逻辑。

玩法与关卡协作 参与约 30％游戏机制开发及关卡白盒搭建 ， 并完成启动界面 、 技能 UI 、

关卡切换 、 Sequence 与音效等功能的实现与整合。

保定市城乡建筑设计研究院

暑期实习生模型渲染; 3D建模

大理沙溪工作坊 14人项目

负责叙事设计， 30% 内容制作／ 视频制作／ 作品千北京 V isual Ch ina 展览展出

西交利物浦大学暑期本科生科研项目 (SURF) I 2导师2成员

I页目 Same Socialist Housing Scheme, Different Perception Origins 
and Identities in the Development of the Suzhou Industrial Park 

个人评侃

2025 

2025 

2025 

2023 

2022 

1 具备建筑设计与游戏设计的跨学科背景 ， 习惯从用户与需求出发分析问题 ， 并将复杂目标拆解为

具体功能与任务。

2兼具设计思维与技术理解 ， 对空间体验 、 交互体验及视觉表达具有较强敏感度 ， 能够在创意需求与

技术实现之间建立有效连接。

3具备多个游戏项目从设计 、 开发到测试迭代与交付的实践经验 ， 能快速理解新工具并应用千实际项

目。 对 Al 有强烈兴趣与学习动力 ， 乐于持续探索新技术 、 新工具与工作方式。

4具备英文工作沟通及跨文化协作能力 ， 可接受国内及海外出差。

https://youtu.be/ku3XhjsHEHE?is=EMPhlWjIRICHuTlq
https://youtu.be/0zdtmL9Ovvc?feature=shared
https://youtu.be/N-fd3z5WQHk?feature=shared
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